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Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Zrus soupeftiv manévr.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Zrus soupeftiv manévr.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Zrus soupeftiv manévr.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

iﬁl Dober jednu kartu manévru,
T&9 zahraj novou kartu manévru.

@ Zrus soupeftiv manévr.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

Dober jednu kartu manévru,

@EL@ zahraj novou kartu manévru.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.

Bonus +2 k dovednosti,
+2 ktera odpovidd barveé
soupefova manévru.

iﬁl Dober jednu kartu manévru,
T&9 zahraj novou kartu manévru.

@ Manévr nemtize byt zrusen.

. Pakt
Pouzij bonusy soupefovych
paktd namisto ného.

. Vyzaduje mit aktivni pakt
* odpovidajici dovednosti.

VyZaduje nemit zadné
aktivni pakty.




° Dovednost kopi

6 Dovednost lukostfelby
0 Dovednost jezdectvi

®+1 Bonus +1 pro dovednost s
nejniz$i hodnotou.

Prohod svou kostku s

- .
‘. ‘ +1 nepouZitou kostkou a
G ziskej bonus +1.

Zvitézi§ pii remize. Pokud
@ oba hra¢i maji tento symbol,
nikdo nevyhraje.

Zvitézi§ pii remize.
Piebije ¥ .

1 Ziskej 1 vitézny bod navic,
@J' pokud vyhraje$ soubo;j.
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