1. Vitézstvi

Hrac vyhrava, jakmile ziska

a) 5 vitéznych bodu

b) Pocet hracd +1 vitéznych bod

c) 2-3 hraci 4 vitézné body, 4-5 hracu 5 vitéznych bod

2. Zakladni pravidla

- Kazdy hrac ma 3 typy dovednosti oznacenych barvou - lukostrelba (Cervend), kopi
(zelena) a jezdectvi (modra).

- Kazda dovednost mlze nabyt hodnoty 1-5.

- Soucet vSech tfi dovednosti musi byt vzdy 9.

- Hrac ve fazi deklarace paktl musi zahrat kartu duelu.

- Karty manévra v Cervené, zelené a modré barvé jsou vazané na dovednosti, ve stejné

barvé.

3. Pfiprava hry

3.1 Balicek manévra
Vezméte karty manévr(l, zamichejte je a vytvorte balicek manévr(i uprostred stolu.

3.2 Karty pakta
Kazdy hrac obdrzi jednu kartu paktu od kazdé dovednosti a tolik karet prazdnych paktd,
kolik je hraca - 2. Zbylé karty vratte do krabice.

3.3 Karty duelt

Z karet duelu (s cernym i Sedivym licem) vyberte pouze Cisla odpovidajici poctu hract a
zbytek vratte do krabice. V pripadé hry 3 hracd vyberte karty duelu s ¢isly 1,2 a 3, zbytek
vratte do krabice. Ve hie 5 hracl vyberte karty duelu s ¢isly 1,2,3,4 a 5.

3.4 Karty manévri
Kazdy hrac si tdhne 3 karty manévrq, z prislusného balicku do své ruky.

3.5 Karty postav

Kazdy hrac dostane 1 kartu postavy.

a) hradi si nahodné vylosuji

Také si vezme kosticku na pocitadlo vitéznych bodUd a umisti ji na hodnotu 0.
3.6 Kostky dovednosti

Kazdy hrac si vezme jednu kostku dovednosti od kazdé barvy (celkové 3) a umisti je
pred sebe na stll s hodnotami podle karty postavy.



4. Prubéh hry

Hra se sklada z kol a kazdé kolo se sklada ze tfi fazi. Faze jsou: 1) Deklarace paktu, 2)
Souboje a 3) Uklid. Kazdou fazi vyhodnoti viichni hraci a poté se kolo posune do dal3i
faze. Kola se opakuiji, dokud jeden z hract nevyhraje hru.

4.1 Faze deklarace paktti a duelt

4.1.1 Ptiprava faze

Hrac s nejméné vitéznymi body (v prvnim kole nebo pfi stejném poctu bodu se
rozhodnou sami hraci) vezme viechny cerné karty a postupné viem hraciim rozda po
jedné karté. Hradi si kartu duelu pFidaji mezi své pakty.

4.1.2 Deklarace paktt a duela

AZ vSichni hraci maji mezi svymi kartami paktl i kartu duelu, prifadi kazdému protihraci
skryté jednu kartu duelu, paktu nebo prazdného paktu. Karty se priradi tak, Ze je hrac
vyloZi pred sebe na stll smérem k hraci, kterému kartu pfifazuje. Karta duelu musi byt
nékomu pFifazena, hrac si ji nemuiZe ponechat na ruce. V této chvili se mohou hraci
domlouvat, jaké pakty si navzajem vyhlasi. Kazdy Gspésné uzavieny pakt pomuze hraci
ve fazi souboje. Jakmile vSichni hraci umisti své pakty a duely, tak se vSechny karty
odkryji.

4.1.3 Vyhodnoceni faze
Nyni se vyhodnoti deklarace paktl. Porovnaji se vSechny karty pakt( a duel(, které si
hraci navzdjem vyhlasili. M(Ze nastat sedm situaci.

1) Hrac A vyhlasil duel hraci B, ktery hraci A vyhlasil také duel. Duel s vySSim cislem
se odhodi a hrac si vezme kartu oponenta s odpovidajicim nizsim cislem.

2) Hrac A vyhlasil duel hraci B, ktery hraci A vyhlasil pakt jedné ze tfi dovednosti.
Hrac B si vezme kartu oponenta s odpovidajicim Cislem duelu a navic si vezme
kartu zrady v barvé, v které vyhlaSoval pakt. Kartu paktl si vezme zpét na ruku.

3) Hrac A vyhlasil duel hraci B, ktery hraci A vylozil kartu prazdného paktu. Hrac B si
vezme kartu oponenta s odpovidajicim Cislem duelu a kartu prazdného paktu si
vezme zpét na ruku.

4) Hrac A vyhlasil pakt jedné z dovednosti hraci B, ktery hraci A vyhlasil pakt stejné
barvy dovednosti. Pakt byl Uspé3né vyhlasen, obé karty paktl zlstavaji na svém
misté a oba hraci maji k dané dovednosti do konce kole bonus.

5) Hrac A vyhlasil pakt jedné z dovednosti hraci B, ktery hraci A vyhlasil pakt v jiné
barvé. Oba hradi si vezmou kartu paktu zpét do ruky a na jeji misto si vezmou
kartu zrady v barvé paktu, ktery vyhlasSovali.

6) Hrac A vyhlasil pakt jedné z dovednosti hraci B, ktery hraci A vylozil kartu
prazdného paktu. Oba hra¢i si vezmou karty zpét do ruky. Zadny pakt nebyl
vyhlasen, ani neprobéhla zadna zrada.

7) Hrac A vylozZil kartu prazdného paktu hraci B, ktery hraci A také vyloZil kartu
prazdného paktu. Oba hra¢i si karty vezmou zpét na ruku. Zadny pakt nebyl
vyhlasen, ani neprobéhla Zadna zrada.



Priklad: Hraji tri hraci - Marek, Honza a Pavel. Marek dostal kartu duelu 2, tu pfifadi Honzovi
a Pavlovi prifadi pakt jezdectvi. Honza dostal kartu duelu 1, kterou prifadi Markovi a Pavlovi
priradi pakt lukostfelby a Pavel md kartu duelu 3, kterou prifadi Honzovi a pakt jezdectvi
Markovi. VSechny karty se odhali a vyhodnoti se nejdrive duelu. Marek a Honza si navzdjem
duelu 2 a odloZi ji stranou. Na jeji misto (misto, kde pfifazuje karty Honzovi) vyloZi Sedou
kartu duelu 1. Marek a Honza maji nyni pripraven duel 1. Dalsi duel uZ vyloZil pouze Pavel,
kterou prifadil Honzovi. Honza na misté k Pavlovi md pakt jezdectvi, ten si vezme zpét do
ruku a na jeho misto vyloZi Sedou kartu duelu 3. Druhy souboj bude mezi Pavlem a Honzou.
Na stole jsou jesté dva pakty, Marek a Honza si navzdjem dali pakt jezdectvi. Tento pakt je
tedy uspésné deklarovdn a karty pakti zustdvaji na stole.

4.2 Faze souboje

Nyni v pofadi ¢isel na kartach duelt prob&hnou souboje mezi hraci. Tato faze se
opakuje, dokud nejsou vyhodnoceny vSechny souboje nebo jeden z hracli dosahne
vitézstvi.

v v/

Priklad: Prvni souboj v nasem prikladu bude mezi Markem a Honzou, jejichZ Cislo duelu je 1.

4.2.1 Vybér dovednosti

Hrac s Cernou kartou duelu zvoli jednu ze tfi dovednosti. Nasledné hrac s Sedou kartou
zvoli jednu ze zbyvajicich dvou dovednosti. V souboji budou pouzity obé vybrané
dovednosti.

Pfiklad: Prvni si vybird Honza, ktery vyhldsil duel s ¢islem 1 a vybere si jezdectvi. Marek si
mdiZe vybrat mezi lukostrelbou a kopim, vybere si lukostrelbu. V tomto boji oba, Honza i
Marek budou soupefit v jezdectvi a lukostrelbé.

4.2.2 Vybér manévra

Oba hraci vyberou jednu ze svych karet manévra a poloZi ji licem dol( na stal. Hrac
muUzZe zahrat pouze karty univerzalni nebo karty stejné barvy jako dovednosti, kterd jsou
v souboji pouzity. NezéleZi, zda dovednost vybral sdm hrac nebo protihra¢, mdze zahrat
kartu jedné ze dvou vybranych dovednosti.

Priklad: Honza ze svych tii karet manévri na ruce si vybere Precise shot (karta lukostrelby,
dovednost, kterou vybral Marek) a vyloZi ji licem dold na stul. Marek si vybere kartu Cover
(univerzdini karta) a poloZi ji licem doli na stdil.

4.2.3 Vyhodnoceni souboje

Oba hraci odhali své karty manévru a vyhodnoti je. Nasledné kazdy hrac spocita utok
pro obé své pouZité dovednosti. Utok dovednosti je hodnota dovednosti modifikovana
kartou manévru, +1 pokud ma hrac uspésné deklarovany pakt u dané dovednosti nebo
- 1 pokud ma kartu zrady v dané barvé. V souboji vitézi hrac, ktery ma vyssi soucet obou
svych atokd.

Priklad: Marek s Honzou odkryji karty manévrd. Honza spocitd své utoky. Jeho dovednost
jezdectvi je 4, pakt neni zapocitan, jelikoZ je jeho efekt zrusen kartou manévru Precise shot a



tato karta mu neddva Zadny bonus do jezdectvi, celkovy ttok jezdectvi je tedy 4. Poté spocita
utok lukostrelbou, jejiz dovednost md 3, nemd Zddny pakt na lukostrelbu a karta manévru
mu pridd +1, takZe jeho utok touto dovednosti je také 4. Honz(v celkovy Utok je tak 8. Marek
si zdroven pocitd své utoky. Jeho dovednost jezdectvi je 2, pakt mu pfiddva +1 a jelikoZ
jezdectvi je jeho nejhorsi dovednost, tak jeho karta manévru mu pridd +2, celkové ma utok
jezdectvim 5. Lukostrelbu mad 5, nema Zadny pakt k lukostrelbé a karta manévru mu také nic
nepridd, tedy utok 5. Marek md celkovy utok 10. Marek tedy vitézi utokem 10 nad Honzou s
utokem 8.

4.2.4 Trénink
Nejdrive si oba hradi, pocinaje vitézem doberou jednu kartu manévru z balicku.

Hrac, ktery prohral souboj muze jednu svoji dovednost snizit o 1 a jednu navysit o 1.
Kazda dovednost musi zlstat v intervalu 1-5.

Priklad: Marek si dobere jednu karty manévru a po ném i Honza. Honza pak miZe zménit
hodnoty svych dovednosti. Dovednost jezdectvi md 4, lukostrelbu 3 a kopi 2. Rozhodne se
posilit lukostrelbu na 4 a sniZi dovednost kopi na 1.

4.2.5 Odména za souboj
Vitéz ziska 1 vitézny bod. V pfipadé shody je duel vyhodnocen jako remiza a nikdo
neziskava vitézny bod.

Priklad: Marek ziskdva 1 vitézny bod. Fdze souboje se bude opakovat soubojem mezi Pavlem
a Honzou.

5. Faze uklidu

Poté, co jsou vyhodnoceny vechny souboje, viichni hra¢i uklidi stdl pfed sebou. Cerné
karty duelu daji na jednu hromadku, Sedivé karty duelu vrati na druhou hromadku,
vyloZené karty paktl si vezmou zpét na ruku a karty zrady vrati do prislusného balicku.
Po fazi uklidu pokracuje nové kolo fazi deklarace pakt.
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